简介

    电脑编程其实就是一门艺术，这是一种无穷的创造力，并且它也是一种可以探究这个多样世界的好工具。因而你可能有许多种可能的原因使得你决定去学习编程，其中每一种理由都像其他的理由一样的好。不管你决定学习它是出于业余爱好或者是专业目的，这都是一种被证明是一种很好的技能当你生活在这个高科技时代。当然，你很可能会发觉这其实是一件非常有趣的事情。

    我们将学习的是一种经典的编程。有许多人回答HTML（Hyper Text Markup Language）当别人问他用哪种语言编程的时候。超文本标记语言——网页语言的核心，被用来排版网页上的内容。是的，虽然许多的网页上包含了JavaScript 用以增强与用户的交互，并且其实它是由隐藏在背后的服务器端的PHP代码产生的，但是HTML或者XML真的很难算到“编程语言”的范畴（‘M’代表这是一种“标记（Markup）”语言）。我们关注的焦点是建立可以自行运行的软件。

    在这本书里，我们用练习，目标激励等方法去学习编程。在每一章里，我们讲解一个清晰的主题，在章节的最后，你应该动手去练习来确保你已经掌握了所学的课程。

    我们会把焦点放在使用Ecere软件开发套件（Ecere SDK）来进行的软件开发。我们写代码也将只使用一种语言：eC。如果学习方法正确的话，你将学习到新的观念、知识以及一种解决问题的思想，这样，即使你以后转而使用其他的编程语言或者开发环境，你可以很轻松的进行转换到新的环境。

    Ecere SDK提供一个成熟的套件，这其中包括IDE（Integrated Development Environment），一套eC编译器，跨平台运行库，GUI工具，一个网络函数库，和一个3D引擎。编译器是基于GNU GCC编译器，所以它也可以用来编译用C或者C++语言写的程序。

    包括本书的这个版本的Ecere SDK是一个跨平台的工具，它可以运行在Windows，linux，Mac OS X上，你可以参考接下来的说明把Ecere SDK安装在你喜欢的平台上来进行软件开发。

